Gdynia, 20.09.2025.

Tytut zajec:
Klub Bystrzakéw

Opis zajec:

Na zajeciach dzieci bedg poszerza¢ m.in. kompetencje matematyczne, polonistyczne i
przyrodnicze. To zajecia, ktére w nieszablonowy sposdb rozwijajg logiczne myslenie,
kreatywno$é, umiejetnos$é pracy w zespole, ksztattujg koncentracje uwagi i cierpliwosg,
poprawiajg pamiec i spostrzegawczos¢. Przed nami podrdz do Swiata famigtéwek, gdzie
zabawa taczy sie z naukg. W przyjaznej i motywujgcej atmosferze, zmierzymy sie z
roznorodnymi wyzwaniami. Bedg to miedzy innymi:

o tamigtowki logiczne: Rozwigzywanie zagadek wymagajacych dedukgji,
odnajdywania zaleznosci i nieszablonowego myslenia.

e Sudoku: Gry liczbowe, ktdre uczg koncentracji i planowania strategicznego.

o Labirynty: Cwiczenie spostrzegawczosci, planowania trasy i przewidywania
konsekwenciji.

e Anagramy, wykreslanki i szyfry: Zabawa stowem, ktéra rozwija kreatywnos$¢
jezykowa, uczy sprytnego faczenia liter i odkrywania ukrytych znaczen.

o Tangramy: Uktadanki geometryczne, ktére wspierajg wyobraznie przestrzenng i
zdolnos$¢ do dzielenia catosci na czesci.

o Tetrisy: Gry ksztattujgce myslenie przestrzenne, szybkie podejmowanie decyzji i
planowanie pod presjg czasu.

Grupa docelowa:
Klasy 1, max 20 uczniow

Czas trwania i harmonogram:
1 godzina lekcyjna tygodniowo, 24 godziny w ciggu roku szkolnego

Dzien, godzina i miejsce zajec:
Wtorek 6 lekcja 12.50-13.35, sala 11

Materiaty i narzedzia:
Pidrnik z wyposazeniem

Zapisy bezposrednio u nauczyciela lub przez librus — p. Joanna Iszczek

Zajecia odptatne: 200 zt za semestr za zajecia po 45 min. (Srednio po 12 zaje¢ na semestr,
co wychodzi ok. 17 zt za zajecia po 45 min.).



